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INFORMACAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

Educacao Visual maio 2023

Prova 03 | 2023

2° Ciclo do Ensino Basico

O presente documento divulga informacio relativa a Prova de Equivaléncia a
Frequéncia da disciplina de Educacao Visual, a realizar em 2023,
nomeadamente:

e Objeto de avaliagao

o (Caracterizacao da prova

e Material

e Duracio

e C(Critérios gerais de classificacdo

Objeto de avaliacao

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria
e as Aprendizagens Essenciais de Educacéo Visual e permite avaliar a aprendizagem
passivel de avaliacdo numa prova pratica de duracio limitada, incidindo no seguinte
dominio:

e Experimentacéo e Criacio.
A prova avalia as competéncias que decorrem das aprendizagens acima referidas,
conforme a seguir se especifica:

Quadro 1 — Dominios e Aprendizagens Essenciais

Dominio Aprendizagens Essenciais
Experimentacdo | Utilizar diferentes materiais e suportes para realizacio dos
e criacao seus trabalhos;

Inventar solugées para a resolucéo de problemas no processo de
producdo artistica;

Reconhecer o quotidiano como um potencial criativo para a
construcio de ideias, mobilizando as varias etapas do processo
artistico (pesquisa, investigacio, experimentacéio e reflexio);
Tomar consciéncia da importancia das caracteristicas do
trabalho artistico (sistematico, reflexivo e pessoal) para o
desenvolvimento do seu sistema préprio de trabalho;
Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas
producoes, evidenciando os conhecimentos adquiridos;
Recorrer a varios processos de registo de ideias, de planeamento
de trabalho individual.
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Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos, conjugando a
organizagiao dos elementos visuais com ideias e tematicas,
inventadas ou sugeridas.

Caracterizacao da prova

A prova é cotada para 100 pontos e de tipologia pratica com a presenca de um
juri de dois professores. Consiste na elaboracgao de registos bidimensionais,
utilizando varios materiais. As respostas aos itens implicam a mobilizacdo de

conhecimentos tedricos.

Quadro 2 - Dominios, Tipologia de Itens, nimero de itens e cotagio

Dominios Contetdos N° de itens Cotacgao
Grupo I Moédulo-padrio 1 Grupo I
Experimentacao e 50 pontos
criacao
Grupo 11 Comunicacéo 1 Grupo 11
Experimentacédo e | Visual 50 pontos
criagio Narrativas visuais

Desenho

geométrico
Material

e Lapisn®1,2,3;

e Borracha;

e Afia;

e Régua;

e Ksquadro;

¢ Compasso;

e Lapis de cor;

e Material de pintura.

Duracao

A prova tem a duracido de 90 minutos, a que acresce a tolerancia de 30 minutos.
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Critérios gerais de classificacao
A classificacdo a atribuir a cada tarefa, resulta do nivel de desempenho
correspondente e da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios especificos de
classificacdo para cada item e é expressa por um numero inteiro, previsto na
grelha de classificacéao.
A cotacdo da prova é de 100 pontos. A sua classificacdo final é convertida na escala
de niveis de 1 a 5.
A classificacgio a atribuir a cada resposta resulta da aplicacao dos seguintes critérios:
* Qualidade e rigor na execucio;
* Organizacio espacial do trabalho a apresentacio cuidada;
* Adequacio dos materiais na realizacdo do trabalho;

* Dominio de técnicas;

Escariz, 16 de maio de 2023
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