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INFORMAÇÃO - PROVA DE EQUIVALÊNCIA À FREQUÊNCIA 

Aplicações Informáticas B maio 2023 

 

Prova  303 2023 

 

12º Ano de Escolaridade  

 

O presente documento divulga informação relativa ao Exame de Equivalência à 

Frequência da disciplina de Aplicações Informáticas B , a realizar em 2023, 

nomeadamente: 

• Objeto de avaliação 

• Caracterização da prova 

• Material  

• Duração 

• Critérios gerais de classificação 

 

 

Objeto de avaliação 

 

A prova tem por referência o Perfil dos Alunos à Saída da Escolaridade Obrigatória 

e as Aprendizagens Essenciais de Aplicações Informáticas B para o ensino 

secundário. 

A prova permite avaliar a aprendizagem passível de avaliação numa prova escrita 

de duração limitada, incidindo sobre os domínios seguintes:  

  

• Introdução à Programação  

• Algoritmia  

• Programação  

• Introdução à Multimédia  

• Conceitos de multimédia  

• Tipos de media estáticos: texto e imagem  

• Tipos de media dinâmicos: vídeo, áudio, animação  
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A avaliação sumativa interna, realizada através de uma prova escrita de duração 

limitada, só permite avaliar parte dos conhecimentos e das competências enunciados 

no Programa. A resolução da prova pode implicar a mobilização de aprendizagens 

inscritas no Programa, mas não expressas nesta informação 

 

Caracterização da prova 
 

A prova está organizada por cinco grupos e cada um dos grupos tem entre 2 e 6 itens. 

Alguns grupos de itens ou grupos têm como suporte um ou mais esquemas, imagens 

e/ou tabelas. 

A prova pode incluir os seguintes tipos de item: 

• Itens de resposta fechada: 

• de escolha múltipla; 

• curta; 

• de associação ou correspondência; 

• de verdadeiro/falso; 

• de completamento; 

• de ordenamento. 

• Itens de resposta aberta extensa. 

• Itens de resolução gráfica. 

A estrutura da prova sintetiza-se no seguinte quadro: 

Temas 
Cotação 

(em pontos) 

Introdução à programação 100 

Introdução à Multimédia 100 
 

 

As respostas são registadas em folha própria, fornecida pelo estabelecimento de 

ensino. 

A prova é cotada para 200 pontos. 

 

Material 
 

Como material de escrita, apenas pode ser usada caneta ou esferográfica de tinta 

azul ou preta. 
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Não é permitido o uso de corretor. 

 

Duração 
 

A prova tem a duração de 90 minutos. 

 

 

  Critérios gerais de classificação 

 

A classificação a atribuir a cada resposta resulta da aplicação dos critérios gerais e 

dos critérios específicos de classificação apresentados para cada item e é expressa 

por um número inteiro. 

As respostas ilegíveis ou que não possam ser claramente identificadas são 

classificadas com zero pontos. 

O cumprimento escrupuloso das indicações fornecidas para a realização da prova. 

Execução rigorosa das tarefas pedidas. 

A deliberada inutilização dos recursos provoca a anulação de questões e 

eventualmente da prova. 

Os critérios de classificação das respostas de resolução de problemas apresentam-se 

organizados por etapas e/ou por níveis de desempenho. A cada etapa e a cada nível 

de desempenho corresponde uma dada pontuação. 

 

 

 

 

Escariz, 16 de maio de 2023 


